


Qf PELREGELS 0500 TIONS:

Voorbereiding:

Iedere speler krijgt

- 7 ingrediént kaarten

- 1receptkaart (als er te weinig zijn
moeten spelers er een samen delen)
Leg de stapel met ingrediént kaarten
(de normale stapel) en een

lege aflegstapel in het midden.
Sorteer de potion kaarten

Iedere speler krijgt 10 punten

Begin:
- De jongste speler begint
- Omdat er in de eerste beurt nog geen aflegstapel is,

pakt de eerste die aan de beurt is van de normale stapel.

Spelbeurt:

Elke beurt loopt als volgt.

- Je pakt een kaart van de normale of van de afleg stapel.
Tip: als er een ingrediént op de aflegstapel ligt die je kan
gebruiken, pak die.

- Nu heb je dus 8 kaarten in je hand

- Je kan ervoor kiezen om een potion te maken als je
alle ingrediénten hebt.

- Je legt 1 kaart af die je niet nodig hebt. Zodat je eindigt

met 7 kaarten.

De volgende speler is aan de beurt

Potions:

Als je alle ingrediénten hebt om een potion te maken,
dan doe je het volgende: A
- leg de ingrediént kaarten onderop de ingrediént stapel. S)
- Je pakt de bijbehorende potion kaart.

Kies:
- Gebruik de potion.

- Bewaar de potion.

Potions gebruiken:

- Kies de speler bij wie je de potion wil gebruiken
(jezelf bij een healing potion).

- Pas de punten en de speciale werkingen toe.

- Vul je hand weer aan totdat je 8 kaarten hebt.
- Leg zoals gewoonlijk weer 1 hand af. Nu heb je weer

- De potion gaat terug in de potion stapel. O
7 ingrediént kaarten in je hand (8 bij gif/slijm potion)

Potions bewaren:

- Vul je hand weer aan totdat je 8 kaarten hebt, de potion kaart
is daar 1 van.

- Je mag deze potion kaart later spelen.

- Leg zoals gewoonlijk weer
1 kaart af (de potion kaart mag niet).
Nu heb je 6 ingrediént kaarten

en 1 potion kaart in je hand.




Potion speciale effecten:

-a Llefde potion:

y De speler die deze kaart geeft kan 2 tegenspelers uitkiezen die v
aan elkaar gekoppeld worden
- De uitgekozen spelers delen de straffen. 7 1Y
\-,/

Dit betekend dat als de een punten

[
aftrek krijgt dat de ander dat dan ook krijgt.
Dit geld ook voor plus punten en andere @,
speciale werkingen van potion. \‘
- De werking van de liefdes potion ey

houd op wanneer 1 van de 2 personen
geen punten meer over heeft en dus heeft verloren.

Ogen potion: =
- De speler die deze kaart geeft kan A

iemand uitkiezen die een 4 OJ_
; 2@ -
> beurt moet overslaan. O

Sh]m/g1f potion:
De speler die deze kaart geeft kiesteen tegenstander
waarvan hij/zij een kaart wilt.

- De speler mag de kaarten zien en kiest daar 1 kaart van.

- Nu heeft de speler g kaarten in z’n hand en mag hij/zij de
volgende ronde geen kaart trekken =

- De tegenspeler heeft nu 6 kaarten en l ‘

mag de volgende ronde 2 kaarten trekken

(2 van de aflegstapel, 2 van \

de normale stapel of 1 van beide).

R Winnen:
) - Alseen speler o punten bereikt in het spel,
v% ligt hij/zij eruit

4 - Je hebt gewonnen als alle tegenspelers o punten hebben




